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Теоретические вопросы:

1. Фон-неймановская архитектура электронно-вычислительной машины (ЭВМ). Поколения ЭВМ.
2. Основные типы ЭВМ.

3. Классическая структура ЭВМ.

4. Основные свойства архитектуры ЭВМ.

5. Архитектуры центрального процессора (ЦП) (CISC, RISC, EPIC).
6. Этапы выполнения команд ЦП.
7. Конвейер. Скалярная и суперскалярная архитектуры ЦП.
8. Структуры и особенности современных ЦП.

9. Основные характеристики ЦП.

10. Оперативно-запоминающие устройство (ОЗУ). Типы ОЗУ.

11. Основные характеристики ОЗУ.

12. Внешнее запоминающее устройство (ВЗУ). Типы ВЗУ.

13. Основные характеристики ЖД

14. Кэш. Кэширование. Варианты использования кэширования.

15. Строение кэш-памяти.
16. Принципы функционирования кэша.

17. Свойства данных, хранящихся в кэше.

18. Контроллер. Интерфейс. Типы интерфейсов.

19. Прерывание. Процедура обслуживания прерывания.

20. Механизм обработки прерываний.

21. Типы прерываний.

22. Способы определения источника прерывания. Маскирование.
23. Структура персонального компьютера (ПК). Принцип открытой архитектуры.

24. Системная плата. Чипсет. Платы расширения.

25. Программа. Программное обеспечение (ПО). Системное и прикладное ПО.

26. Операционная система (ОС). Сервисные системы.

27. Программно инструментальные средства. Классификация языков программирования. Типы трансляторов
28. Системы технического обслуживания.

29. Язык управления заданиями. Мультипрограммирование.
30. Системы пакетной обработки информации. Системы разделения времени. Системы удаленного ввода заданий.

31. Сетевые, распределенные, корпоративные и специализированные ОС.

32. Функции, выполняемые ОС. 
33. Подсистемы ОС.

34. Процесс. Интерфейс прикладного программирования. Системный вызов. Типы модулей ОС.
35. Многоуровневая структура ОС.

36. Библиотека. Варианты предоставления библиотек программисту.

37. Статическая, динамическая и системная библиотеки.

38. ОС с монолитным ядром.

39. Режимы работы ОС.

40. Микроядерная ОС.

41. Критерии построения вычислительных систем.

42. Мультипрограммирование в системах пакетной обработки информации.

43. Мультипрограммирование в системах реального времени.

44. Мультипрограммирование в системах разделения времени.

45. Мультипроцессорная обработка.

46. Планирование процессов и потоков, Алгоритмы планирования.

47. Диспетчеризация процессов и потоков. Состояния процессов.
48. Функции ОС по управлению памятью.

49. Типы адресов.

50. Способы организации адресного пространства.

51. Способы преобразования виртуальных адресов в физические.

52. Алгоритмы распределения памяти. Фрагментация памяти.

53. Свопинг и виртуальная память.

54. Варианты реализации виртуальной памяти.
55. Интенсивность страничного обмена. Упреждающая загрузка.

56. Уровни совместимость программ с ОС.
57. Варианты обеспечения совместимости программ с ОС.

58. Эмуляторы. Прикладные программные среды. Виртуальные машины.

59. Задачи ОС по управлению файлами и устройствами.
60. Драйверы. Типы драйверов.

61. Файловая система (ФС). Типы файлов.

62. Типы имен файлов.
63. Структуры для хранения файлов на диске (дерево, сеть).

64. Варианты объединения ФС в одной системе.

65. Раздел. Основной радел. Дополнительный раздел. Логическое устройство.

66. Физическое и логическое форматирование.

67. Способы организации файла.

68. Регистрационное имя. Пароль. Домашний каталог. Права.

69. Учетная запись. Профиль. Группа.

70. Аутентификация. Авторизация. Аудит.

71. Симметричное и несимметричное шифрование данных.

Примеры практических заданий:
1. Выполнить следующие действия c помощью команд ОС Windows:
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создать показанное на рисунке дерево каталогов;
· создать переменную QQQ, содержащую путь к каталогу 5;

· скопировать из каталога NC в каталог 5, используя переменную QQQ, файлы, имена которых начинаются на ANSI;

· перенести файлы, в имени которых второй символ 6, из каталога 5 в каталог 3;

· скопировать все содержимое каталога 2 в каталог 3;

· упаковать содержимое каталога 3 в многотомный архив Z:\ARH.RAR, размер тома 120 кб;

· распаковать из архива в каталог 1 все файлы, имеющие в имени второй символ 6;

· вывести оглавление каталога 1 и его подкаталогов в файл 1.DIR;

· удалить созданные файлы и каталоги.
2. Проводник следующие действия:
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создать показанное на рисунке дерево папок;

· скопировать из папки NC в папку 4 пять файлов, используя левую кнопку мыши и клавиши модификаторы;

· перенести из папки 4 в папку 1 первый и последний файлы, используя команды главного меню;
· найти на диске C: все файлы, имеющие в имени первый символ W и расширение EXE;
· создать в папке 2 ярлыки к найденным файлам, с помощью команд контекстного меню;
· настроить открытие файлов с расширением TXT с помощью программы Microsoft Word;
· создать в папке Все программы, главного меню оболочки ОС, папку Мои программы;
· добавить с рабочего стола несколько ярлыков в созданное подменю;
удалить созданные файлы и папки.
